Le monde alphabétique, numéro 1, printemps 1991 : La métacognition - RGPAQ M

£ I

§ / & ]t

DANS NOS ATELIERS,
ON JOUE AU BINGO

Clément Sanfagon, Atout-Lire de Québec

uand on travaille
€eC des adultes, on
souvent tendance
acrarequelejeun‘a
pas sa place. On
craint es participant-e-s n'y
voient qu'enfantillage et perte de
temps. Ma courte expérience en
alphabétisation m'a pourtant dé-
montrélecontraire. Lejeu, enplus
d'ére amusant, peut se révéler un
outil pédagogiquetrésintéressant.
Il doit, pour ce faire, répondre a
deux critéres importants: nous
aider a atteindre nos objectifs
d'apprentissage, et étre « cdllé» a
la culture des personnes qui for-
ment legroupe. Ence sens, lebin-
go présente bien des avantages.

UN BON OUTIL DE REVISION

Jene crois pas que le bingo
puisse répondre a tous nos objec-
tifsd'apprentissage. Commen'im-
porte que autre outil, il fauty re-
courir lorsqu'il nous permet
datteindrenosbuts. Il doit toujours
sarvir, amoins de vouloir unique-
ment jouer pour jouer, de support
anotre ensaignement. Sur ceplan,
il différeen rien de tout le matérie

que I'on peut utiliser en atelier.
Pour mapart, le bingo m'apermis
de procéder a la révison des dif-
férentesnotionsvuesenaelieravec
des personnesde niveau débutant.
Concrétement, c'estaun BINGO DES
SONSquenousjouonsensemble; et
Ces acetedimensonqueselimite
mon expérimentation de ce jeu.
Cestdoncaprésavoirtravail-
|é sur différents sons que le bingo
peut nous étre utile. Il devient un
instrument delecture desmots qui
sontsortislorsdesdiscussons exer-
cces ec., propres a chacun des
thémes abordés. Enplusd'éreuti-
le pour procéder alarévision dece
qui a &évu, cejeu permet al'ani-
mateur ou al'animatrice dévauer
les acquis des apprenant-e-s et
condtitue un bon exerdice de re-

pérage rapide.
LA CONCEPTION DU JEU

Le BINGO DES SONS &g cons-
truit delamémefagon quelebingo
conventionnel. Lacarte comporte
vingt-cing cases, soit cing colonnes
de cing cases chacune. Il ne nous
restequ'aremplacer lescinglettres
du mot bingo par lescing sonsque

I'on veut réviser. Par exemple, la
colonne «B» devient la colonne
«ON», la colonne «» devient la
colonne «OU», etc.
Unefaisquel'on adéerminé
lescinqsonsaréviser, il faut mon-
ter unebanque de mots. Encorela,
rien de neuf. Tout comme pour
notre jeu national, on abesoin de
soixante-quinze éléments diffé-
rents. Il suffit deremplacer leschif-
fresde 1 & 15 qui congtituent les
éléments du B par quinze mots
comprenant le son «ONb, |es chif-
fres de 16 a 30 par 15 mots com-
prenant le son «OU», etc. Comme
au bingo conventionnel, la case
du centre est «gratuite».
Unefais ces premiéres étapes
terminées, il ne nous reste plus
gu'ainscrire chacun des mots sur
des petits cartons qui serviront au
«crieur» et a condruire les cartes
qu'utiliseront les joueurs et les
joueusss. Il n'y a pas, a ma con-
naissance, de régles mathémati-
ques pour fare les cartes. 1l faut
seulement sassurer que nos cartes
soient toutes différentes et quel'on
puise retrouver, dans I'ensemble
de cdlesd, tous les mots de notre
banque. L'idéd est de toujours
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conserver un modéle de carte vier-
ge. Il vous sera aors tres facile
d'apporter des modifications a
votrejeu. Ayez aussi avotre dispo-
sition une bonne quantité de
jetons (au moins une vingtaine
par carte). Vous étes maintenant
prét-e a jouer.

C'EST LE TEMPS DE JOUER

L'animation du BINGO DES
SONS est trés simple. Lesregles le
sont tout autant. Detoutefagon, si
Vvous ne les connaissez pas suffi-
samment, les participant-e-s sau-
ront sirement vous les expliquer.

En quelquesmots, vousdevez
distribuer une ou plusieurscartesa
chacun-e des participant-e-s et dé-
signer une personne qui agira a
titre de «crieur ou crieuse». Pour le
premier tour, il est préférable que
cesoitl'animatricequi jouecerole.
Par la suite, le ou la gagnant-e
pourra trés bien sen charger. La
criée se fait comme au bingo con-
ventionnel. On nomme d'abord le
nom de la colonne puis le mot a
trouver: le «B-12» devient le «ON-
MONDE». La premiére personne
qui réussit a compléter une ligne,
les quatre coins ou a remplir la
carte (C'est selon ce qui a été décidé
au début du jeu) est déclarée ga-
gnante.

LES VARIANTES

Ce BINGO DES SONS et la ré-
plique exacte d'un jeu que tout le
monde connait. Jel'ai congu ainsi
pour étre certain que les partici-
pant-e-s sy retrouvent facilement.
En revanche, rien ne vous empé-
che dele modifieravotre gré. Pour
les personnes immigrantes, par
exemple, la banque de mots peut
devenir une banque d'images que
le«crieur» montre. Les partici-

12 LE MONDE ALPHABETIQUE

pant-e-s doivent alors identifier
sur leur carte le mot correspon-
dantal'image. On peut aussi rem-
placer les sons par d'autres no-
tionsvuesenatelier. Lagrammaire,
lanature des mots, les mathéma-
tiques, etc., peuvent tres bien se
préter a ce genre d'outil. Finale-
ment, on peut également apporter
des modifications a la carte elle-
méme. |l n'en tient qu'avous d'a-
dapter ce jeu pour qu'il réponde a
vos objectifs. Avec de I'imagina-
tion, vous inventerez des bingos
qui se révéleront amusants et trés
utiles pour les apprenant-e-s. A
vous de jouer!
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