
•> Replacer en ordre les événements tirés du texte de Mario en les 
numérotant de 1 à 8. 

•o- Chercher dans un atlas une carte de la Polynésie française. Sur une 
photocopie de cette carte, tracer l'itinéraire de Mario. 



Jeux 

Ti-Guy décide de faire un voyage. La liste d'événements énumérés ci-
dessous décrit ses préparatifs de voyage et une partie de son voyage. 
Mais, elle n'a aucun ordre logique. 

a) Lis attentivement chacun des événements. 
b) Place un numéro dans chaque case de sorte que les événements du 

voyage de Ti-Guy suivent un ordre chronologique. Assure-toi de pouvoir 
justifier cet ordre. 

N.B. Le voyage de ton Ti-Guy pourrait être différent de celui du Ti-Guy de 
tes collègues. Pas de problème! On a chacun sa façon de faire les choses! 



Mot mystère 

Trouve les 25 mots ci-dessous dans la grille à la page suivante. Les mots 
sont placés dans toutes les directions. Encercle leurs lettres. Les lettres 
non encerclées t'aideront à découvrir le mot mystère de sept lettres. 

avant lagons ses 

aussi mer six 

bleu mois Tahiti 

déménagement Moorea tempêtes 

gigantesques neige travaillait 

Huahine palmiers vagues 

îles quelques verts 

imaginez retour 

impossible semaine 

Un très grand merci à Louise Lalonde du Centre d'alphabétisation 
Moi, j'apprends, à Rockland, pour la création de ce mot mystère. 



Mot mystère 

N.B. Les lettres du mot mystère sont placées de gauche à droite en 
commençant par le haut. 

Une des choses qui a impressionné Mario lors de son voyage : 



Mario d'un mot à l'autre 

Remplis les cases vides dans la grille pour former douze mots. 

Trucs 

Chaque mot commence par la même lettre. 

Indices 

1. chat domestique mâle 
2. bout de cigarette 
3. gros fruit juteux et sucré de forme arrondie 
4. toute petite 
5. prévisions météorologiques 
6. personne dont le père et la mère sont de races différentes 
7. unité de mesure de longueur 
8. chemin de fer souterrain 
9. microphone 
10. refléter comme dans un miroir 
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